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Tavsanin Kagit Taca
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Yesil ormanin kalbinde, egrelti otlarinin kiicuk yumruklar gibi
acildig: ve gan giceklerinin esintide bas salladig: yerde,
hayvanlar oyunlar sahnelemeyi ¢ok severdi. Yosunlu
kutuklerden bir sahne kurmuslar, sarmasiktan bir perde
asmislardi. Herkesin bir isi, herkesin bir rolu vardi. Orman
oyunu, mevsimin en guzel gunuydu.
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Bu yil kralice olmak icin tavsan secildi. Sincap boynuna kirmizi
bir pelerin baglarken o bir kiitigun ustinde durdu. Mor o6rgu
yeledi igindeki kirpi, tavsanin basina kagittan bir tag
yerlestirdi. Tac sariydi, ustunde kirmizi noktalar ve yesil
yaprak sekilleri vardi. 'Ben kraliceyim!' diye sevingle bagird:
tavsan ve uzun kulaklan sevingle dimdik kalkti.
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Bilge yonetmen baykus, kirmizi papyonunu ve okuma
gozlugunu takmisti. Elinde tahta bir isaret cubugu varda.
'‘Baslayalim,' dedi. 'Oyun, bahgesini arkadaslariyla paylasan bir
kralice hakkinda.' Tavsan basini salladi. 'Ve o kralige benim,'
dedi. 'En guzel replikler benim olacak, en buyuk sahneler
benim olacak, butin sarkilar benim olacak.'
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Senaryoyu yazan sincap sayfalarina bakti. Gur kuyrugu biraz
sarkti. 'Ama kirpi i¢in bir rol yazdim,' dedi yumusak bir sesle.
‘Yapraklarin arasinda kayip bir anahtar buluyor.' Tavsan
patisini salladi. '"Hayir, hayir,' dedi. 'Anahtar kralice bulur. Her
seyi kralice yapar.' Kucuk ve yuvarlak kirpi hicbir sey
soylemedi ve minik patilerine bakti.
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Tavsan repliklerini yosunlu sahnede calisti. 'Ben kraligceyim!
Ben kraliceyim!' diye sarki soyledi. Her sahnenin kendisiyle
ilgili olmasini istiyordu. Sincap, arkadaslarin birlikte bir kopru
kurdugu bir sahne 6nermeye calisinca tavsan basini salladi.
'‘Kopruyu kralice tek basina kurar,' dedi. 'Boyle daha heyecanl
olur.' Sincabin parlak ela gozleri huzunlendi.
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Utangac olan kirpi yumusak bir sesle konustu. 'Belki ben
kralicenin yardimcisi olabilirim?' diye sordu. 'Anahtari
tasiyabilirim.' Tavsan kaslarini ¢atti. 'Kraligelerin yardimciya
ihtiyaci olmaz,' dedi. 'Kraliceler tek basina en gucludur.' Kirpi
yuvarlak gozlugunu duzeltti ve bir daha bir sey soylemedi.
Dikenli sirt1 daha da kiigulmus gibi buzuldu.
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Baykus tiineginden izliyordu. Isaret cubuguna usulca vurdu.
'Her seyi yapan bir kralice, baskalarina yer birakmaz,' dedi.
Ama tavsan kagit tacina hayranlikla bakmakla o kadar
mesguldu ki dinlemedi. Seyircilerin yalnizca kendisi i¢in
alkisladigini hayal etti. Arkadaslarinin tek tek acikligin
kenarina dogru uzaklastigini fark etmedi.
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Oyun gunu tavsan, taci ve peleriniyle sahnede durdu. 'Herkes
yerine!' diye seslendi. Ama sincap senaryoyla orada degildi.
Kirpi anahtarla orada degildi. Yalnizca baykus dalinda
oturmus, sakin gorunuyordu. 'Kendilerini dislanmis
hissediyorlar,' dedi. 'Bir oyun icin tek yildiz yetmez.' Tavsanin
kulaklar ilk kez sarktu.




Tavsan bos sahneye bakti. Sarmasik perde dalgalanda.
Gogsunde tuhaf bir si1z1 hissetti. 'Ama ben kraligeyim,' diye
fisildadi. 'Kraliceler onemli olmali.' Baykus yanina ugtu.
'Gergek kraliceler herkesin kendini onemli hissetmesini saglar;,'
dedi nazikge. 'lyi bir lider dinler.' Tavsan kagit tacina bakti ve
arkadaslarini dusundi.




Sincabi bir egrelti otunun altinda oturmus, senaryo sayfalarini
tutarken buldu. 'Ozir dilerim,' dedi tavsan. 'Her roliin benimle
ilgili olmasini istedim ve seni kucuk hissettirdim.' Sincabin
kuyrugu kipirdadi. 'Ben sadece yardim etmek istedim,' dedi.
'Herkesin bir rolu olmasini istedim.' Tavsan basini sallada.
'Hakliydin. Duzeltmeme yardim eder misin?' Sincap gulumsedi
ve ¢antasini acti.
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Kirpi bogurtlen ¢alisinin yanindaydi, mor yelegi tozlanmista.
'‘Ben de ozur dilerim,' dedi tavsan. 'Guzel fikirlerin vardi ve ben
dinlemedim.' Kirpi yuvarlak kara gozleriyle yukar: baktu.
‘Butun replikleri hatirliyorum,' dedi yumusak bir sesle. 'Ve
anahtarin nereye gitmesi gerektigini biliyorum.' Tavsan onun
minik patisini tuttu. 'Oyleyse oyunda sen olmalisin,' dedi. 'Sana
ihtiyacimiz var.'
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Baykus hepsini bir araya topladi. 'Hikayeyi yeniden yazalim,'
dedi. Sincap kursun kalemiyle yeni sayfalar yazdi. Kirpi,
kraligenin bahcede kayboldugunu ve arkadaslarinin yolunu
bulmasina yardim ettigini onerdi. Tavsan dikkatle dinledi.
'Bunu sevdim,' dedi. 'Kralice yalniz degil. Arkadaslarina
ihtiyaci var.' Gunes batmaya baslayana kadar birlikte calistilar.
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Yeni acilis gecesinde tavsan kagit tacini takti. Ama bu kez
sahneyi paylasti. Sincap, senaryoyu tasiyan bilge haberciydi.
Kirpi, minik kalemiyle cesur anahtar bulucuydu. Baykus
dalindan anlatti. Kralice kaybolunca arkadaslar: hep birlikte,
'Sana yardim edecegiz!' diye seslendiler. Orman
yaratiklarindan olusan seyirciler alkislada.
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Oyunun sonunda tavsan kagit tacini ¢ikardi. Bir an icin
Kirpinin basina koydu. 'En iyi anahtar bulucu sendin,' dedi.
Kirpinin yuvarlak gozlikleri mutlu gozyaslariyla bugulanda.

Sincap gur kuyruguyla ikisine sarildi. Baykus genis
kanatlariyla alkisladi. 'Iste,' dedi, 'takim calismasi boyle
gorunur.'




Orman oyunu simdiye kadarki en guzel oyundu. Tavsan, tacin
tek yi1ldiz olmakla ilgili olmadigini ogrendi. Herkesin
parlamasini saglamakla ilgiliydi. Kagit tacini ozel bir rafa
kaldird: ama 6grendigi dersi hi¢c unutmad. 'Iyi bir kralice
dinler,' dedi arkadaslarina. Ve hepsi, mutlu kalplerle ve
bogurtlenli turta dolu karinlarla ayn fikirdeydi.
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O gunden sonra tavsan her zaman arkadaslarina fikirlerini
sordu. Sincap herkes icin rolleri olan yeni oyunlar yazdi. Kirpi
butun replikleri hatirladi ve kostumlere yardim etti. Baykus
gulimsedi ve gubuguna vurdu. Tavsan yine patronluk
taslamaya basladigin hissettiginde kagit tacina dokundu ve
hatirladi: liderlik dinlemektir ve en guzel hikayeler paylasilir.
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